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I - A propos de Trolltech

				Les Trolltech DevDays 2006 sont la troisième édition des rencontres développeurs de Trolltech. Pour la première fois, ils se déroulent sur 2 jours complets, et le congrès se déroule 2 fois, l'une à Munich, l'autre à San José dans quelques jours.
			

				Comme Eirik Chambe-Eng nous l'a indiqué dans son introduction, Trolltech est une entreprise qui emploie plus de 200 personnes actuellement, réparties sur plusieurs sites. Trolltech développe des solutions cross-platform et des solutions émbarquées. La solution cross-plateform de base est Qt - prononcer "cute" à l'anglaise -, actuellement en version 4, et au cours des différents séminaires, plusieurs points plus ou moins difficiles de Qt ont été abordés. La solution embarquée s'appelle Qtopia, basée sur la nouvelle version de Qt. 
			

				Outre ces solutions, Trolltech en propose encore d'autres, les QtSolutions. Par exemple, des outils de migrations MFC vers Qt, la liste complète se trouve sur sur le site de Trolltech. Naturellement, il existe aussi des sessions d'entraînement, de support, ...
			

II - Le cadre du congrès

				Nous avons obtenu 2 invitations pour le congrès des DevDays 2006 à Munich.
			

				Munich est donc une ville d'Allemagne, plus précisément de Bavière. Récemment, Trolltech a ouvert une antenne technique pour le support dans cette ville, cela explique la présence aussi de ce congrès à Munich.
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				Les séminaires du matin ainsi qu'une partie des séminaires de l'après-midi se déroulaient dans la salle de bal Hilton München Park - d'où les photos du parc :D -, et dans la photo suivante, on peut se rendre compte de la taille de la salle et du cadre - il faut savoir qu'il y avait environ 400 développeurs au congrès pendant les 2 jours -.
			
[image: La salle de bal du Hilton]La salle de conférence du Hilton


				Outre la salle principal, on pouvait aussi aller consulter le support technique de Trolltech dont certains membres étaient présents.
			
[image: Le support technique]Le support technique à l'oeuvre


				Pendant tout le congrès, l'équipe de Trolltech était aux petits soins de chacun. On pouvait discuter avec eux, leur poser des questions embarassantes, mais ils avaient aussi tout organiser pour que nous n'ayons pas faim ou soif. Pendant les pauses, le service de l'hôtel proposait à boire et à manger, le repas de midi était fourni et le repas du mercredi soir a été l'occasion d'un quizz général assez drôle dont le "présentateur" était Benoit Schillings, qu'on aura l'occasion de revoir par la suite.
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III - Les sponsors

				Un tel événement ne peut s'organiser sans les sponsors qui sont principalement des utilisateurs de Qt proposant des solutions basées sur Qt.
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